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Areas de competéncias Processos de
Dominios Pond. Perfil de Aprendizagens Essenciais (PASES) recolha de
informacé&o
Compreender a nogdo de algoritmo. Conhecedor/Sabedor/ Registos de observaca
. . ., L . Culto/ Informado (A, B, G, |,| . 7 ; ‘
Elaborar algoritmos simples através de pseudocddigo, fluxogramas e linguagem natural. J) ( Intervencdes orais e e
S N ) ) ) ) - Fichas de trabalho;
Distinguir e identificar linguagens naturais e linguagens formais. . .
L - Fichas de avaliag
. . .. . - . Participativo/ colaborador )
Utilizar uma linguagem de programacg&o imperativa codificada para elaborar programas simples, em (8,C, D, E, F) aprendizagens;
ambiente de consola. - Trabalhos de projeto:
Introducéo a Identificar e utilizar diferentes tipos de dados em programas. Indagador/ Investigador (C,| - Portefolio d? evidénc
30 % D,F, H, I trabalhos realizados.
Programagéo Reconhecer diferentes operadores aritmeticos, 16gicos, relacionais e respetivas regras de prioridade. - Questdo de aula ¢
Desenvolver programas que incluam estruturas de controlo de selegao e estruturas repetitivas com vista a| Résponsavel/ autbnomo testes.
= ; ; (C.D,EF.G 1J) - Apresentacdes orais;
resolucdo de problemas de baixa complexidade. P ¢ '
. . - Auto avaliaca
Utilizar fungBes em programas. heteroavaliagdo.
Distinguir diferentes formas de passagem de parametros a fungdes.
Executar operacdes basicas com arrays.
Compreender a importancia da escolha de caracteres e fontes na formatagéo de texto em diversos tipos de Registos de observaca
suportes. Comunicador (A,B,D, E H) -Intervencgdes orais e e:
Distinguir imagem bitmap de imagem vetorial i i - Fichas de trabalho;
g g p g . (E:u'|§iag§)r de si e do outro (B,| _ Fichas de avaliac
Conhecer os fundamentos do desenho vetorial. Y aprendizagens;
Introducéo a .. |Desenvolver técnicas de desenho vetorial. Criativo (A, C,D.J) - Trabalhos de projeto:
S 70% . ~ . ~ . . - Portefdlio de evidénc
multimédia Realizar operacdes de manipulacdo e edigdo de imagem.

Converter imagens bitmaps em imagens vetoriais (tracing).
Converter imagens vetoriais em imagens bitmaps (rasteriza¢ao).
Integrar imagens em produtos multimédia.

Conhecer os principais formatos de ficheiros de som e de video.

Critico/Analitico (A,B,C,D,G)

trabalhos realizados.

- Questdo de aula
testes.

- Apresentagdes orais;
- Auto avaliacé
heteroavaliagdo.
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Captar e editar som de forma a produzir o audio digital para diferentes suportes multimédia.
Conhecer as fases do processo de autoria de video - aquisi¢do, edi¢do e pos-producéo.
Planear, estruturar e organizar um guido, com narrativa, para criar produtos multimédia.
Elaborar storyboards.
Criar ambientes para animagéo, seguindo principios de continuidade e descontinuidade espacio-temporal
recorrendo a ferramentas digitais.
Criar cenas, personagens e enredos.
Planear um projeto multimédia partindo da definicdo de objetivos, recursos, calendarizagéo e distribui¢cdo de
tarefas.
Elaborar protétipos e design de interfaces, detalhando esquemas de navegacao, contetdos e composic¢des.
Produzir conteidos e proceder a montagem.
Testar e validar o produto multimédia.

Definir processos de distribuicdo e manutencéo de produtos multimédia.

p 2de2
AEL | Critérios de Avaliagdo de (Aplicagées informaticas B) (2021-2022) Aprovados em sede de Conselho Pedagdégico de 16 de setembro de 2021



